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赛事目标与组织

办赛单位：
主办单位：国际星闪联盟

协办单位：清华大学，浙江大学，哈尔滨工业大学（含本部，威海校区，深

圳校区），北京理工大学，重庆大学，吉林大学

赞助单位：华为，中科晶上，博泰，创耀，闪联

技术赞助单位：鹰驾科技，杭州星呗

参赛对象：
参赛选手限定为高校大学本科生或研一学生，建议有一定的编程基础。

参赛选手可以选择个人或多人组队的方式进行比赛，队伍人数不得超过 3 

人。参赛内容需自行完成。

首届“星闪杯”高校应用挑战赛是面向高校开

发者的命题应用挑战赛，由星闪联盟联合多所

高校联合举办。旨在更好的促进星闪技术创新，

激励高校开发者了解和使用星闪技术的能力，

通过课程学习掌握相关理论知识，参与创新实

践，在赛事中挑战自我。

本届比赛采用 “培训和比赛结合”的模式，星

闪联盟联合多家企业和高校为学生带来通信、

车辆控制、视觉处理等多领域的实用辅导课程。

通过参加理论教学和实验辅导，选手将从中获

得有针对性的备赛辅导，增强对星闪通信技术

的理解，软硬件协同编程的开发能力。



赛程安排

阶段 时间

报名时间 截止2023年9月15日

导师培训 2023年8月21日

备赛时间 2023年9月~11月中旬

预赛时间 2023年11月中旬

决赛时间 2023年12月中下

决赛颁奖 2023年星闪联盟年度峰会上举行隆重颁奖仪式

 各环节具体时间可能会根据实际情况微调，最终以联盟官网正式发布时间动态更新；

 各高校完成5~10支赛队招募与报名，提供预赛的比赛场地（室内），联盟负责比赛场地和环境的搭建；

 备赛期间，联盟将安排多名技术专家，进行技术咨询和答疑；

 报名成功后可以联系联盟接口人领取参赛物料，学生需自备开发和比赛PC；

 联盟将提供导师培训和赛队决赛的差旅费用。



奖项设置

预赛将在各个高校内产生：

1个一等奖：晋级决赛

2个二等奖：奖金4000元

3个三等奖：奖金2000元

预赛

决赛将总计产生：

1个一等奖：奖金20000元

2个二等奖：奖金10000元

3个三等奖：奖金6000元

决赛

晋级

本届挑战赛计划在每所学校征集5~10支赛队，将会进行校内预赛选拔，预赛第一
名晋级决赛。



赛题设置：星闪360全景环视火情侦测

赛题选题：

2022年第一季度，全国共接报火灾21.9万

起，共有625人因火灾死亡，直接财产损失

15.2亿元。其中居住场所火灾8.3万起，大部

分是由于公共场所的杂物燃烧未及时发现引发

火灾。为更有效的保护人民生命和财产，研发

一款可远程操控的火情侦测和消防车，实现高

效的火情侦测和前期灭火任务。

模拟在某大型社区内，物业操控远程无人

消防车，根据360度全景影像观察周边环境，

首先通过机械手臂抓取灭火装置，在小区范围

内展开火情侦查，寻找到火情隐患点，展开前

期灭火任务，避免火势扩大。

开发任务：
每组赛队需要完成如下开发任务，并能远程遥控小车，完成比赛场

地内的灭火任务：

1) 无人消防车的硬件搭建和组装，以及各功能模块之间的硬件连接。

2) 在主控PC端完成多路摄像头之间的画面拼接。

主控系统

星闪SLB 
Dongle通信

360成像PC

星闪消防小车
消防车遥控器

1

2

4

3

*  大赛组委会通过SLB Dongle，小车和遥控器



比赛场地布置（供参考，具体火情点数量现场确定）

选手操控区

方案测评区

比赛区

起点

灭火
装置

火情点1

火情点4

火
情
点
5

火情
点3

火情点2

5*5米

5*5米

10*10米

入
口

入口

比赛场地将分为三个主要区域，比赛区域将采用屏风遮挡，选手无法直接观察比赛区域内的布置。

视距隔离



比赛关卡设置（最终待定，仅供参考）
灭火装置的获取关卡
梅花桩，间距30cm
略大于小车车身宽度

灭火点关卡设置
单刀直入，间距30cm
略大于小车车身宽度

灭火点关卡设置
密室逃脱，门宽30cm
顶部封闭，光线略暗，不能同一个门进出

灭火点关卡设置
勇闯独木桥，桥面宽30cm，离地高度10cm，跌
落则失败

灭火点关卡设置
极限直角弯，间距30cm

灭火
器

小车携带灭火装置，绕过
障碍物，将灭火装置放在
起火点上，表示灭火完成



大赛报名界面 -1
报名连接：

http://www.sparklink.org.cn/contest/index.php

赛队账号注册邀请码：

http://www.sparklink.org.cn/contest/user/reg.php?invite=8Xki

1) 输入邀请码 2) 点击赛队报名 3) 勾选IPR条款



大赛报名界面 -2

4) 成功报名 5) 上传源代码 中间退出，重新登录

* 大赛网站操作中间有任何问题，请联系zhenbin@sparklink.org.cn
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消防车、卡车等大型商用车存在有“死亡月弯”之称的
驾驶盲区

1. 驾驶盲区导致的安全事故每年超过50万起

2. 大型车辆车身大、轴距长、驾驶位置高，盲区覆盖面
积更大，存在特有的“死亡月弯”



为减少致命事故的发射，国家交通部强制要求商用车配
备全景环视系统

将车身周围4个摄像头采集的图像拼接成全景鸟瞰图



用户反馈：建筑泥头车加装360环视后，责任事故降低
81%

“360环视安全驾驶辅助系统对我司企业安全生产的
效果：
1、交通事故发生率（擦碰事故）较之前有大幅度地
减少。比如：2020年3月份交通事故为0；4月份只
有1起轻微擦碰事故。
2、责任事故降低81%，大幅降低保险费用，节省运
营成本；
3、驾驶员经常反馈好的使用效果：经常有驾驶员反
馈在起步和右转弯时，通过该系统看到车头下面和
右侧盲区有单车突然冲出来。由于及时发现并采取
了合理的防范措施，从而避免了事故的发生。“深圳市国平通建筑集团有限公司



星闪SLB是当前业界唯一支持360全景环视环视拼接的
无线传输技术

•解决牵引车和挂车之间因机械伸缩导致的连接可靠性
问题

•灵活适配不同摄像头配置要求，轻松应对定制化车型
要求

•支持多路高清图像的高质量拼接
•易部署，大幅降低安装时间和成本

前装耗时 后装耗时 国内
人工成本

欧美国家
人工成本 线材成本

有线传输 30分钟/台 4小时/台 800元/台 600 美金/台 300元/台

星闪SLB 2分钟/台 30分钟/台 200元/台 100 美金/台 0元/台

节省幅度 93% 88% 75% 83% 100%
* 360全景环视厂商鹰驾科技提供分析

新短距360全景环视系统可以大幅降低安装时间和成本

星闪环视原型亮相ICV2022年会

星闪SLB在商用车360全景环视系统中的价值
• 竞争力：图像拼接要求分布式同步，现有技术无法实现

分布式us级同步&安全可靠

星闪SLB端到端时延~170ms，现有有线方案端到端时延~300ms



交通部标准对全景图像拼接性能（画面失真、拼接缝
隙/错位/损失/重影）提出明确要求

团标/JT行标/GB国标都对全景拼接“鸟瞰图”提出了明确的性能要求，是360环视方案的必要功能，无拼接，不环视



赛题技术方案：360全景环视系统

大赛360全景环视系统包括4个相对独立的子系统：

1. PC：参赛者软件开发调试，查看小车环视图像

2. SLB Dongle：通过USB2.0连接PC，使PC具备SLB无线通信能力连接星闪小车，以收发小车图像。

3. 遥控手柄：参赛者手动控制小车机远端车身/机械臂，实现小车前进、后退、原地转向以及机械臂动作。

4. 星闪小车：车身部署N个鱼眼摄像头，通过SLB联接PC端，将图像实时传递到PC端用于生成环视图像

主控系统

SLB Dongle

PC
（Ubuntu）

星闪小车
遥控手柄

1

2

4
3



赛题约束提交与开放条件
大赛的约束条件：

1. PC端输出画面的显示范围的最大范围做约束（比如

1m*1m），避免摄像头水平放置一眼看很远

2. 摄像头高度不能超过一定高度（比如30cm），避免阻

挡机械臂，避免单摄像头可看全场景

3. 拼接用的摄像头路数不能低于2路

大赛的开放条件：

1、不限制摄像头具体安装数量，可以是2 ,3 和4等

2、不限制摄像头具体安装位置，可以是车身前后左右，也

可以是对角线

3、不限制摄像头安装高度，在30cm高度范围内，学生可

以灵活调整



360全景环视系统软硬件开发套件

星闪SLB Dongle

大赛小车

星闪摄像头

GTDE：为星闪音频、视频、控制类应用提供低代码开发、故障注入、软件在环仿真、硬件在环仿
真和可视化等功能
星闪Dongle：提供星闪SLB无线传输能力，包括设备发现、连接和数据传输
星闪摄像头：封装了摄像头、编码器、星闪芯片，可无线传输编码帧
大赛小车：提供远程控制、抓取，配合火情关卡，提高比赛的趣味性

GTDE 提供项目创建、保存、打开、编辑、
编译、调试、组网、同步录制、SIL仿真、
HIL仿真、时延度量与可视化等功能



“星闪杯”比赛评分表
评分项 分值 细化评分点 评委1 评委 2 评委3 要求说明

技术方案

（画面拼接

质量）

30

定位精度（6） 客观打分 1）定位精准，无透视变形和整体错位；
2）线条基本平直，去畸变效果正常；
3）画面平滑，融合拼接处无明显错位、重影，车模型图标贴
图正常；
4）融合拼接处无盲区，目标无丢失现象；
5）画面整体无明显色差；
6）联盟提供画面质量评测软件，根据软件输出综合分数分为4
档，>90分，30分，90~70分，20分，60~70分，5分，<60，
0分。

画面畸变（6） 客观打分

拼接痕迹（6） 客观打分

盲区表现（6） 客观打分

亮度均衡（6） 客观打分

技术方案

（拼接算法）
20

拼接时延（15） 客观打分 1）拼接时延由联盟提供的测量软件给出，分3挡，<200ms，
15分，200~300ms, 10分，>300ms， 5分；
2）代码在比赛期间运行稳定，如出现闪退、崩溃现象，0分。代码质量（5） 客观打分

比赛操控 30

完赛时长（30） 计时，计数
1> 比赛15分钟，完成1个灭火任务4分（总共5个，20分，至
少完成1个任务），按照用时长短排序10~0分；如没有完赛，
按照完成度排序。
2）比赛中应避免触碰障碍物，扣减1次1分，从障碍物上掉落
或无法继续进行，扣减1次2分；每个任务不扣负分；
3）可人工从中断处复位继续；

障碍物与比赛中断（扣分）

现场答辩 20
技术方案创新性（10）

答辩10分钟，上场前进行；
表达能力与演讲时长（10）
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国际星闪联盟，https://www.sparklink.org.cn

测试

标准
制定

发展
策略

应用
示范

对外
合作

生态
构建

联盟工作范围

（一）标准制定：协同相关标准组织，制定标准规范；

（二）测试：开展测试、技术和商标授权等工作；

（三）发展策略：研究产业发展策略，推动技术标准专业化进程；

（四）生态构建：联合产业链上下游资源，推动联盟创新技术和标准

成果的实际商用，构建繁荣产业生态；

（五）应用示范：基于创新技术研究成果，联合产业伙伴共同开发示

范应用并对外展示；

（六）对外合作：促进联盟对外交流合作，推动标准和产业的国际化；

（七）技术交流：促进联盟成员之间的技术交流与合作

技术
交流

联盟定位：推动新无线短距通信技术创新和产业生态，承载智能汽车、智能家居、智能终端和智能制造

等场景应用，并最终推动标准和产业的国际化。



智能汽车 智能家居 智能终端

智能制造

智能制造

2019年，中国智能手机出货量约
3.7亿台，可穿戴设备出货量9924
万台，平板电脑2241万台

2019年，中国智能音箱出货量4589
万台；2020年家庭路由器量预计达
1.1亿台

2019年，中国汽车销量为
2576.9万辆。未来每辆汽车对无
线短距通信芯片的需求约30~50
片

目前，国际领先连接设备已达到千
万台，中国工业互联网平台的平均
设备连接数达百万级

星闪技术面向200亿美元的IoT短距无线连接市场，具有豪秒级低
时延，微秒级精同步，大带宽，高可靠，高安全和低功耗等综合
技术优势



星闪核心空口NearLink技术：高性能SLB+低功耗SLE

星闪低功耗技术SLE

低功耗中低速轻量连接

星闪基础接入技术SLB（高性能）

短时延高可靠连接

SLB指标 性能

峰值速率
G链路峰值>900Mbps@单载波20MHz
T链路峰值>450Mbps@单载波20MHz

空口时延 <20us

可靠性 正确率>99.999%

同步精度 <1us（定时精度±30ns）

多用户能力
支持4096用户接入
支持1毫秒内80用户数据并发

抗干扰能力 最小工作信噪比-5dB

安全性 高（双向认证，算法协调保障）

SLE指标 性能

峰值速率
4.6Mbps （高保真无损音频）;
12Mbps （数据）；

空口时延 支持4KHz 设备交互

可靠性 128kbps 音频 @ -110dBm
多用户能力 支持 256 用户接入
覆盖 最小 SINR -3dB
安全 高安全（相互认证，算法协商）

功耗

语音交互: <10mA
音频: <4mA
数据通信: <2mA @ 2Mbps
在线等待: <0.3mA

星闪基础接入（SLB）

星闪低功耗接入（SLE）



星闪NearLink技术与能力持续演进中

2021

Q1 Q2 Q3 Q4

2022

Q1 Q2 Q3 Q4

2023

Q1 Q2 Q3 Q4

2024

Q1 …

星闪1.0

星闪2.0

星闪2.0：新特性
接入层：高精定位，高精感知
基础服务层：Mesh组网，QoS增强

星闪1.0

接入层：SLB(基础版)和SLE(低功耗版)

基础服务层：连接管理、服务管理、
设备管理、测量管理等

接
入
层
和
服
务
层

应
用
层

星闪1.0：增强
接入层： 支持全球短距频段，多点同步，快速干扰协调，非连接态业务广播

厂商自定义应用，支持快速行业
拓展

星闪1.0增强

推动关键技术方向持续演进

聚焦商用

版
本

星闪1.0
打造SLB和SLE，构建星闪端到端核

心功能

星闪2.0
接入层能力扩展，定义星闪原生应用

星闪3.0+
持续演进

节
奏

功
能
特
性

持续演进

定义星闪原生应用，使能异厂商互通
通用音视频传输框架，包括全码率音频编码标准，
原子能力：音视频播放控制，设备信息管理，电量信息管理
星闪应用：360全景环视、数字车钥匙、人机交互设备鼠、流媒体后视镜，多屏协作等
第三方应用对接：ICCE，GIRS等
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